Calatoria descoperirilor si a Intelegerii — Regulament joc

Bine ai venit intr-o caldtorie a descoperirii si a explorarii. Vei pleca la un drum foarte palpitant, pentru a cunoaste si intelege diferite
situatii de viata.

Fiecare dintre voi va alege o figurina de pe masa. Dupa ce ai ales figurina, gaseste-ti colegii de echipa. Acestia sunt cei care au
aceeasi figurind ca si tine.

Fiecare echipa va arunca cu zarul o data. Echipa cu cel mai mare scor incepe jocul. Asezati figurinele in coltul tablei de joc, marcat
cu ,,Start”, aruncati zarul si mutati figurina atatea casute cat sunt indicare pe zar (veti incepe la casuta 1 si veti termina la casuta 32).
In functie de cisuta in care va fi figurina dvs., veti citi cartea care are acelasi numar cu cisuta pe care va aflati pe tabla de joc. Tn
acest moment, veti extrage cartea de joc, fara sa o cititi sau sé va uitati la ea.

Dupa ce ati extras cartea, randul trece la stanga, la urmatoarea echipa. Figurinele raman in cdsuta ocupata si dupa terminarea sarcinii,
jocul continud din punctul ultimei runde jucate. Doud sau mai multe figurine pot sta pe aceeasi casutd in acelasi timp.

Dupa ce toate echipele au extras cartile, fiecare dintre acestea, pe rand, vor citi cu voce tare ce este scris pe carti. Apoi va trebui sa
realizati sarcinile care sunt scrise pe acestea. Aveti 3 minute pentru a o rezolva ce este scris pe fiecare carte (toate echipele in acelasi
timp) si 2 minute pentru a prezenta rezolvarea in plen (fiecare echipa pe rand), asta daca pe cartea de joc nu este mentionat altfel. in
cazul In care o echipd nu reuseste sa finalizeze sarcinile, aceasta va trebui sd mute figurina inapoi in casuta unde se afla inainte sa
arunce cu zarul. Dupa ce ati finalizat toate sarcinile, continuati cu urméatoarea tura.

Primul dvs. obiectiv este sa ajungeti la cisuta numairul 8. Veti putea intra In casuta numarul 8 numai aruncand cu zarul un numar
corespunzitor cu casutele libere. Daca aruncati un numar mai mare decit casutele libere, veti fi nevoit sa nu mutati figurina, randul
va trece §i veti astepta pana cand aruncati un numar adecvat.

O data ce ajungeti la casuta numarul 8 de pe tabla de joc veti alege drumul pe care doriti sa-1 urmati, A, B sau C. Primele 2 echipe
care ajung la casuta numarul 8 vor avea privilegiul de a alege un drum, ultima echipd va merge pe drumul ramas disponibil. Fiecare
echipa va merge pe un drum diferit, doua echipe nu au voie pe acelasi drum.

Jocul se termina atunci cand o echipa ajunge in casuta 32 de pe tabla de joc, numitd ,,Finish”. Aceastd echipa este castigatoarea
jocului.

Facilitatorul va conduce jocul si va va ghida in timpul jocului (si poate va va oferi sarcini suplimentare &)) Nu veti sti niciodata!

Cele mai importante reguli sunt sa fii bun si sa te distrezi! Enjoy!
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