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Casuta 9 A. Drumul tau cu trenul este un drum plin
de aventurd. Tocmai ce ai plecat din gara. Tn drum
spre compartimentul in care ai locul, te intalnesti cu
o situatie dificila. O persoana dintr-un
compartiment refuza sa ramana acolo din cauza ca
in acelasi compartiment au locuri persoane de etnie
diferite, care spun ei, il deranjeaza. Daca persoanele
implicate ti-ar solicita ajutorul, cum ai putea

rezolva aceasta situatie?

Casuta 10 A. Parasesti primul compartiment si te
indrepti spre locul tau. Asaza-te si deschide revista
de pe masa. Ati ajuns in cdsuta intrebarilor. Pentru
a putea continua jocul trebuie sa raspunzi la alegere
la cel putin una dintre urmatoarele trei Intrebari: Ce
este includerea sociala? Ce este excluderea sociala?

Care sunt cauzele si efectele excluderii sociale?

Casuta 11 A. Initiezi o discutie cu o persoand din
compartiment. Acesta te intreaba politicos unde mergi
si care e destinatia finala. In aceasta casuti va trebui
sa identifici care este misiunea ta in acest joc si ce
inseamna calatoria descoperirii pentru tine. Discutati
in echipa timp de 3 minute ce doriti sa faceti in
aceasta calatorie de descoperire si prezentati Tn plen
rezumatul intr-un minut - alegeti un lider care sa

prezinte in grupul mare rezumatul discutiilor dvs.

Casuta 12 A. Priveste pe geam. Ai ajuns la casuta
12. Aici se afla casuta raspunsurilor. Oferiti minim

5 exemple de includere sociala.

Casuta 13 A. Ai placerea de a fi in caseta 13 A,
runda bonus. Daca finalizezi aceastd runda bonus,
vei putea avansa direct la casuta 16A. Imaginati 0
situatie de discriminare fata de un tanar si cum poti
rezolva aceasta situatie. Discutati in echipa despre

situatii posibile si creati un joc de rol bazat pe
situatia imaginata. Prezentati in plen jocul de rol

(maxim 4 minute).

Casuta 14 A. Ai ajuns la casuta 14. Aici e casuta
raspunsurilor. Uita-te pe geam, Pe geam vei vedea 2
persoane care mimeaza ceva. Alegeti 2 persoane
din echipa care vor mima. Restul echipei va trebui

sa ghiceasca.

Casuta 15A Gandeste-te si poveste o situatie de
discriminare la care ai asistat. Discutati in echipa
diferitele situatii timp de 5 minute, dupa care redati
situatia sub forma de scenetd/ joc de rol. Alegeti un
povestitor, o persoana care va descrie ceea ce restul
echipei va juca. Persoanele care joaca rolurile nu au

voie sa vorbeasca.

Cisuta 16 A. In compartimentul, a inceput o
discutie despre o campanie anti-discriminare. Un
grup de oameni de acolo care doresc sd inceapa o
campanie anti-discriminare. Alatura-te discutiei si
ajutati grupul la crearea acestei campanii. Pentru

cine este campania? Alege un slogan pentru

campanie.




Casuta 17 A Casuta 18 A




Casuta 17 A. Iti este foame. Te pregitesti si mergeti la
vagonul restaurant. Pentru a intra trebuie sa ghicesti
parola restaurantului. Parola este un cuvant care descrie
incluziunea sociala. Facilitatorul te poate ajuta sa
ghicesti parola oferindu-ti maxim 2 indicii. Fiecare
indiciu te va face sa pierzi un punct. Astfel ca, data
viitoare cand vei arunca cu zarul vei Tnainta atatea
casute cat spune zarul, minus numarul de indicii pe care

le-ai primit.

Casuta 18 A. Aici, impreuna cu tovarasii de
calatorie din compartimentul trenului, va trebui sa
discutati liber in plen despre tiparele de incluziune
sociald pe care le-ati auzit In comunitatea voastra,

sau in alta parte. Fiti spontani si realizati aceasta
conversatie liber. Sa va auzim! Veti avea 5 minute

pentru a discuta.

Casuta 19 A. Stim ca stereotipurile sunt una dintre
cauzele discriminarii. In continuare, impreuna cu
colegii tai din compartiment, ganditi-va 5 minute la
cel putin o solutie, prin care stereotipurile ar putea
fi eliminate. Proiectati solutia si ganditi-va la
efectele ei. Va trebui sa va prezentati solutia in
grupul mare. Puteti face acest lucru fie stabilind un
lider din echipa care sa prezinte solutia in plen, fie
realizand un joc de rol. Alegeti modalitatea de

prezentare si expuneti-va ideile in 3 minute.

Casuta 20 A. Iata prima statie. Ti-ai amintit ca ai
uitat una dintre valizele in gara de unde ai plecat.
Coboara din tren si revino la casuta 9 pentru a putea

lua valiza. INTOARCE-TE!

Caseta 21 A. Ia o pauzd! Trenul in care esti se va
opri pentru a astepta trecerea altui tren. Profita de

aceasta ocazie si admira Imprejurimile.

Casuta 22 A. Ai crezut ca esti pe punctul de a
continua jocul, dar se pare cd nu! Odihneste-te si
stai o turd (data viitoare cand iti vine randul sa
arunci cu zarul nu ai voie, da zarul echipei

urmatoare).

Casuta 23 A. Trenul se opreste pentru a fi
alimentat. Metaforic vorbind, cu ce ar trebui
alimentata societatea noastrd pentru a ajuta
incluziunea sociald si non-discriminarea sa fie o

prioritate pentru toti?

Casuta 24 A. In timpul cilatoriei cu trenul, aproape
de urmatoarea statie se aude un mesaj difuzor. O
persoana se urca in tren, Insa nu a avut sansa sa
asculte intregul mesaj. Daca ar fi sa reproduci
mesajul Tntr-o singura fraza, cum ar suna? Mesajul
trebuie sd contind urmatoarele cuvinte:

discriminare, toleranta, stereotipuri si excludere.




